Aprés-midi
Accueil des enfants 07hoo - 09h3o Accueil des enfants 13h00-13h30
09h30 - 11h30 13h30-16h30

Ma baguette
de super-pouvoirs (AM)
Les petits Hulk (JE)

Mon masque de super-héros (Am)
La marche des animaux (JE)

ATEUER COUTU[E Mon adorable fantéme (am)

La course de Flash (JE)

Mon éclair magique (am) Mon arbre d'automne (AM)
Mercredi : - T
e La course des citrouilles (JE) Sauvons la ville ! UE)

Ma médaille de super-héros (am)

ATE“ERCW Attrape les étoiles des héros (JE)

Vendredi A LA RESCOUSSE pes HEROS Mon petit hérisson d'automne (Am)
;re‘, oct [grand jeu] Attention aux petits monstres ! (JE)

Mon symbole de super-héros (Am) BAM ! BOOM ! POW ! (collage B.D.)
La danse des feuilles (JE) La course des araignées (JE)

sHAD - Mon monstre rigolo (AM)
BUZZ Lance ton bouclier ! (JE)
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Mercredi Mon bouclier de héros (am) Mes super-mains (Am)
280ct Attention a la kryptonite ! (JE) Le parcours de Spider-Man (JE)

Ma petite citrouille (am) La ville des supers-héros (fresque)
Réveille des super pouvoirs ! (JE) Le relais des petits héros (JE)

MISSION ; OWEEN pARW
LA VILLE EN DANGER

[grand jeu]

Programme non exhaustif. des modifications peuvent
y étre apportées.
AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs
Jeufosse/Planning * Vacances Automne 2026 *




Accueil des enfants 07hoo - 09h30

09h30 - 11h30

Mon identité de super-héros (am)

Bouclier protecteur (JE)

Mon super-équipement (AM)
Duel des héros (As)

Fresque héroique (aAm)
Les 3 balles (as)

Mini Comics (AM partie 1)
Lancer de précision (As)

Vendredi Mini Comics (AM partie 2)
23 0ct L'attaque extraterrestre (As)

Super-pixels (Am)
Attrape-moi
si tu peux ! (JE)

Toile de
Spider-Man (Am)
Vol des héros (As)

&

M;.'Z’cetdi Fresque héroique (am)
Héros, titans & ombres (JE)

Médaille des héros (am)
La base ennemie (As)

Fantémes d'Halloween (am)
Course des monstres (JE)

Aprés-midi
Accueil des enfants 13h00-13h30
13h30-16h30

Mes héros en peinture (Am)
1l faut fuir ! i)

ATELIER COUTURE
Tous en mission ! (Jr)

ATELIER COUTURE

RALLYE pes SUPER-HEROS
[grand jeu]

L'arbre des valeurs (am)
Les 2 camps (As)

sHADN>
BUZZ

Pantins articulés (am)
Le pouvoir de glace (As)

ACADEMIE pes SUPER-HEROS
[grand jeu]

HALLOWEEN PARTY

Programme non exhaustif, des modiifications peuvent

y étre apportées.

AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Intérieurs

AS : Activité Sportive

o
m
£
E3
2
T
o
[a)
<
<]
2
v
©
w
c
c
o
]
£
Y
R
=
-
m
-9
0
(=]




