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Tableau empreintes (AM)
Lundi 7 juillet Prénom graffiti (AM)
Commencons nos plantations (AM)

Fresque Paon 1/2 (AM)
Mardi 8 juillet Poisson are en ciel (AM)
Picce de théatre (JE)

Statue magique (JE)
Tableau eraie (JE)

Fresque paon 2/2 (AM)
Suspension multicolores (AM)

Crocodile Géant (AM)
Mercredi 9 juillet Déco porte (AM)
Pongcage table et nettoyage 1/2 (AM)

Décorons nos tables 2/2 (AM)
Jeu de cerceaux (JE)

Jeudi 10 juillet Atelier Rapaces

(Intervenant)

Retrouvons nos couleurs
(Grand jeu)

Vendredi 11 juillet

Lundi 11 juillet

On saute les crépes (Cuisine)
Mardi 15 juillet Piéce de théatre (AM)
Fresque colorée (AM)

Peinture doigts (AM)
Mereredi 16 juillet Téte bouchons (AM)
Statue musicale (JE)

Ani i tits chevaux
Joudi 17 juillet nimation petits chevaux
(Intervenant)

Vendredi 18 juillet Rallye photos
(Grand jeu)

Aceroche porte (AM)
Papillon feuille (AM) -

Jeu de raquettes (JE)
Eventail tricolores (AM

Parcours de motricité (JI)
Tableau téte de bouchons (AM)

Jouons au pare du chateau (JE)

Trouve Charlie (JI)
Bouquet coloré (AM)

Yoga (JI)
Fleur a vent (AM

Goiiter et
petits jeux

Goiiter et
petits jeux

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Intérienrs
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Apres-midi sans repas : arrivée entre 11h00 et 11h30
Aprés-midi sans repas : Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

ours

sstitis - Vo
st

o moyen©

Petitt‘s:‘;:ﬁ“n
Lundi 21 juillet
Mardi 22 juillet

Mercredi 23 juillet
Jeudi 24 juillet

Vendredi 25 juillet
Lundi 28 juillet

Mardi 29 juillet

Mercredi 30 juillet
Jeudi 31 juillet

Vendredi 1er aout

Matin

Accueil des enfants de 09h00 a 09h30

09h30-11h30

Allons a la découverte de la nature (JE)
Land art 1/2 (AM)

11h30-13h30

Land art 2/2 (AM)
Théatre (JE)
Fresque solidaire 1/2 (AM)

Aprés-midi

Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

13h30-16h30

Empreinte feuille (AM)
Tableau aluminium (AM)

Croque Monsieur (Cuisine)
Jeux sportifs (JE)
Jardiniére suspendue (AM)

Tableau papillons (AM)
Fresque solidaire 2/2 (AM)

BeCASSE

Atelier art
(Intervenant)

Suspension papillons (AM)
Tableau formes (AM)
Bouteille sensorielle (AM)

Jeu de la grenouille 1/2 (AM)
Jeux géants (JE)
Tableau fleurs (AM)

Cookies (Cuisine) #‘ 3

Bonhomme coloré (AM)
Animaux a poser (AM)

Atelier art
(Intervenant)

Grand jeu

Sortie BOCASSE

Poisson articulé (AM)
Arbre empreintes (AM)

BCCASSE

1.2.3 abracadabra (JE)
Cerf volant (AM)

Jouons aux dadas (JI)
Méduse colorée (AM)

Jouons a la grenouille 2/2 (JE)
Tableau humour (JI)

Fin déco extérieur (AM)
Jeu de ferme (JI)

Relaxation (JI)
Péche aux canards (JE)

Fermons nos baluchons (AM)
Jeux de société

16h30-17h00

Goiter et
petits jeux

Goiiter et
petits jeux

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées. AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Intérieurs

Départ échelonné entre 16h30 et 18h30




Prénom graffiti (AM)
Multijeux (JE)

Porte clés (AM)
Best foot (JE)

Création coccinelle articulée (AM)
Lettre en 3D (AM)

Goiiter et
petits jeux

Dessin avee ombre (AM)
Calligraphie

Tableau couleurs (AM)
Chat couleurs (JE)

Z Rallye photos

Guirlande papillons (AM)
Mime sportif (JE)

Atelier cuisine

Mon prénom en fleur naturel (AM)

dredi 18 p Grand jeu

Marguerite en 31 (AM)
La riviére aux erocodiles (JE)

Peinture avee les mains (AM)
Lettres en bouchons (AM)

Création abeille (AM)
Ballon voyageur (JE)

Goiiter et
petits jeux

Tie. tac, boum (JE)
Dessine ton portrait (AM)

Parcours motricité (JI) 74
String art (AM) .

“,

Jeu de société (JI)
Ombre chinoise (JE) L e 8 !

Marque page animaux (AM)
Relief en sable coloré (AM)

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées. AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Imtérieurs
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Apres-midi sans repas : arrivée entre 11h00 et 11h30
Aprés-midi sans repas : Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

Tilis
o < ‘
Gran(\e sectior

Lundi 21 juillet

Mardi 22 juillet

Mercredi 23 juillet

Jeudi 24 juillet

Vendredi 25 juillet

Lundi 28 juillet

Mardi 29 juillet

Mercredi 30 juillet

Jeudi 31 juillet

Vendredi 1er aont

Accueil des enfants de 09h00 a 09h30

09h30-11h30

Aceroche décroche (JE)

Empreintes au coton tige (AM)

1.2.3 soleil! (JE)

Peinture initial géante (AM)

Papillon en 31 (AM)
Oh facteur (JE)

Le filet du pécheur (JE)

11h30-13h30

Sortie Bocasse

Création bouquet de fleurs 3D (AM)

Statue musicale (JE)

Jeu du ballon (JE)
Peindre le paysage (AM)

Apreés-midi

Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

13h30-16h30

Création escargot (AM)
Relais sportif (JE)

16h30-17h00

Goiiter et
petits jeux

Masque (AM)
Badminton (JE)

Jeu de cerceaux (JE)
Collier en lettres (AM)

%

Atelier art
(Intervenant)

Epervier (JE)
Art guidé (AM)

Goiter et

Jeu géant (JI)
Prénom fil chenille (AM)

Création poisson (AM)

Le ballon sous toutes ses formes (JE)

petits jeux

Tongs (AM)
Fresque collective (AM)

Grands jeux

Peinture pied (AM)
Vélo (JE)

Atelier art
(Intervenant)

Ay

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées. AM : Activités Manuelles

JE : Jeux Extérieurs

J1 : Jeux Intérieurs

Départ échelonné entre 16h30 et 18h30




Titenis
cp-CEL

Porte manteau "ecriture tag" (AM)

L di 7 juillet
LR O et Prénom street art (AM)

Epervier (JE)

Mardi 8 juillet
SR Projet toile lere partie (AM)

Uneo flip (JI)
Porte clé ballon (AM)

Mercredi 9 juillet Cuisine

Fresque murale 1/2 (AM)

di 10 juillet
Jeudi 10 juille 1.2.3 soleil ! (JE)

Fresque murale 2/2 (AM)
Fresque prénom (AM)

Vendredi 11 juillet

Lundi 11 juillet

Balle aux prisonniers (JE)

Mardi 15 juillet
S e Projet toile 2eme partie (AM)

Lase
Mereredi 16 juillot g L G
(Intervenant)

Sculpture lere partie (AM)

Jeudi 17 juillet
Gl do s Libellule (AM)

Goiiter et
Tableau losange (AM) petits jeux
Patchwork (AM)

Aceroche décroche (JE)

Animation rapaces
(Intervenant)

Jeux des couleurs
(Grand jeu)

Ampoule colorée (AM) Goiit ¢
Street art éphémere (AM) p e‘t)iliseil;a :ix

Cuisine
Projet toile 3éme partie (AM)

Rallye photos

Vendredi 18 juillet
endredi 18 juille (Grand jeu)

Ballade

Rallye photos
(Grand jeu)

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Imtérieurs
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Apres-midi sans repas : arrivée entre 11h00 et 11h30
Aprés-midi sans repas : Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

T-“c“\'s

09h30-11h30

Statue lere partie (AM)

Lundi 21 juillet
el Multijeux (JE)

Accueil des enfants de 09h00 a 09h30

11h30-13h30

Bouteille 1er partie (AM)

M i juillet
ardi 22 juille Statue 2eme partie (AM)

Mercredi 23 juillet Atelier art
(Intervenant)

Jeudi 24 juillet

BCCASSE

Morpion géant (JE)

Vendredi 25 juillet
SHEEraes fte Mongolfi¢re (AM)

Aprés-midi

Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

13h30-16h30 16h30-17h00

Jenga (JI)
Fresque bleue (AM)

Goiiter et
petits jeux

Ballade dans la ville

Sortie BOCASSE

Pixel art (AM)

L i 28 juillet
R Bouteille 2éme partie (AM)

Piscine de Gaillon

Mardi 29 juillet
B Festival 3D

Mercredi 30 juillet Atelicr art

(Intervenant)

Trompe eil (AM)

Jeudi 31 juillet
SR L Dessin incomplet (AM)

Cuisine
Sculpture 2eme partie (AM)

B CASSE

Mémory
(Grand jeu)

Dobble (JI)

Horloge (AM) Goitter et

petits jeux

p—

Fleurs (AM)
; Aceroche décroche (JE)

Cuisine
Minion découpé (AM)

Pouilleux (JI)
Marque page (AM)

Vendredi 1er aont

Ballade dans la ville

Poule, renard, vipére

(Grand jeu)

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles

JE : Jeux Extérieurs

Départ échelonné entre 16h30 et 18h30




Dr agmls

CEl M1 M2

Mon tableau eraie (AM) Multijeux (JE)

L di 7 juillet
LR O et Courses de relais (JE) Tableau mosaique (AM)

Goiiter et
petits jeux

Cuisine Badminton (JE)

Mardi 8 juillet
SR Autoportrait 3D (AM)

Ping pong challenge (JI)

Ma toile 3D (AM)
Brainstorming (JE)

A nos expressions (JI)

Me di 9 juillet
T L'art de I'ail (AM)

. . Jeux de société (JI) ; — - Atelier rapaces
Jeudi 10 juillet - ) \
S s Atelier numérique (AM) - =] - X NG (intervenant)

Foot 2 rue (JE)
Mon prénom graff

Jeux des couleurs

Vendredi 11 juillet (Grand jeu)

Goiiter et
petits jeux

Lundi 11 juillet

lecture et dessins autour de Banksy ou invader
Mardi 15 juillet (AM)
Sortie vélo (JE)

Jeux sportifs (JE)
Sortie vélo (JE)

Expression corporelle (JI) N P R Laser Games

Me di 16 juillet -~ : "
SreR— ettt Tissage urbain (AM) A - GEeV L — » (Intervenant)

Jeux de cohésion (JT)
Fresque Graffitis (AM)

Balade urbain (JE)

Jeudi 17 juillet
eudi 17 juille Fresque graffitis (AM)

Rallye photos
(Grand jeu)

Rallye photo

Vendredi 18 juillet
endredi 18 juille. (Grand jeu)

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées. AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Imtérieurs
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Apres-midi sans repas : arrivée entre 11h00 et 11h30
Aprés-midi sans repas : Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

Dragons

CE‘Z-CN“-CNI’)

Lundi 21 juillet

Mardi 22 juillet

Mereredi 23 juillet

Jeudi 24 juillet

Vendredi 25 juillet

Lundi 28 juillet

Mardi 29 juillet

Mercredi 30 juillet

Jeudi 31 juillet

Vendredi 1er aont

Matin

Accueil des enfants de 09h00 a 09h30
11h30-13h30

09h30-11h30

Initiation au breakdance (J1)
Doodle art (AM)

Mini Battle de danse (JI)
Tie dye tee-shirt (AM)

Quizz (JI)
Dessin néon (AM)

ﬁ ; Sortie BOCASSE

Atelier slam (AM)
Challenge sport (JE)

Aprés-midi

Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

13h30-16h30 16h30-17h00

Goiiter et

Ecoute musicale (JI) Pelit iellx

Freeze dance (JE)
Mon animal totem (AM)

Atelier art
(Intervenant)

BCCASE

Memory géant
(Grand jeu)

Création bijoux (AM)
Temps eréatif (AM)

Goiiter et

Promenade en forét petits jeux

Piscine de Gaillon
Festival 3D

Créé ta signature artistique (AM)
Multijeux (JE)

Cupcakes (Cuisine)

Mon tableau mains (AM) g‘ %

Création de pochoirs (AM)
Rallye domineo (JE)

Atelier art

(Intervenant)

Ballade en vélo
Relief immeuble

Journée surprise

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles

JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Intérieurs

Départ échelonné entre 16h30 et 18h30




