Planning Juillet Jeufosse
du lundi 6 au vendredi 17 juillet 1/2
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Temps de repos des petites section 13h30 - 15hoo

Matin Apres-midi
Accueil des enfants 07hoo-9h30 Accueil des enfants 13hoo-13h30
ogh3o0 - 11h30 13h30 - 16h30

A vos masques, préts,
rugissez ! (Am)
La traversée de la savane (AS)

Kit de I'explorateur (Am)
Guépard ou tortue (as) ( ) K ]

A la recherche La trompe magique
des traces sauvages (AM) de I'éléphant (Am) =
Le saut des gazelles (AS) Réveille le lion (AS) ¢

=

STRUCTURES Des mains de lion (AmM)
GONFLABLES Les singes aventuriers (As)
' 5
\ b
,.:‘, Le pelage des animaux (Am)
9 juillet Les zébres en vadrouille (AS)

LA CHASSE Aux ANIMAUX
"";""‘::: = DE LA SAVANE
10 jul . .
' * grand jeu *

La fresque de la savane (Am) La fresque de la savane (Am)
Le pont de la savane (AS)
p—

N

Les charges des rhinocéros (As)

Mercredi Mon perroquet coloré (Am)
15 juillet Les porteurs d'eau du safari (AS)

Mon adorable paresseux (AM)
La taniére des lions (AS)

Allez, "ero ero" (Am)
Les girafes gourmandes (As)

({1
se®
Le paon royal (Am) LES OLYMPIADES SAFARI
L]

La danse des zébres (As) \ * grand jeu *

’ Mardi 14 juillet - jour férié

Programme non exhaustif, des modifications peuvent y étre apportées.
AM : Activités Manuelles AS : Activités Sportives  JE : Jeux Extérieurs

Jeudi ATELIER COUTURE
16 juille
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Planning Juillet Jeufosse
du lundi 6 au vendredi 17 juillet 1/2

Matin Aprés-midi
Accueil des enfants o7hoo-9h30 Accueil des enfants 13hoo0-13h30
ogh3o0 - 11h30 13h30 - 16h30

Le passport
de I'explorateur (Am)
La charge des éléphants (JE)

Le carnet du safari (Am)
Alerte aux guépards ! (JE)

Une nuit . .
Les jumelles du ranger (Am)

dans la savane (AM £ i 3
(AM) La riviere aux crocodiles (JE)

Le vol du perroquet (JE)

Le masque du Roi Lion (AM)
La chasse aux cris (JE)

4

Jeudi Les magnets d'animaux (am)
9 juillet La course des lianes (JE)

STRUCTURES

Vendredi ESCAPE SAFARI GONFLABLES
10 juiliet * grand jeu *

Départ échelonné de 16h30 a 18h30

Les plumes de la savane (Am) La majestueuse girafe (Am)
Relai des animaux (AS) La protection du nid (JE)

=

—— Le bouclier de la nature (Am) Débutons notre fresque de la jungle (Am)
15 juillet Les gardiens du trésor (JE) Comme des guépards ! (JE)

Finalisons notre
Jeudi fresque de la jungle (Am)
:""'"“ Attention a la riviére ! (JE)
- ATELIER COUTURE

!nnll:l':" RALLYE D'ORIENTATION
b *grand jeu *

Mardi 14 juillet = jour férié

Programme non exhaustif, des modifications peuvent y étre apportées.
AM : Activités Manuelles AS : Activités Sportives  JE : Jeux Extérieurs
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Planning Juillet Jeufosse

du lundi 20 au vendredi 31 juillet 2/2
Groupe des Maternels

Temps de repos des petites section 13h30 - 15hoo

Matin Apreés-midi
Accueil des enfants 07hoo-9h30 Accueil des enfants 13ho0-13h30
o9h3o0 - 11th30 13h30 - 16h30

Les grenouilles magiques (AM) § Le serpent accordéon (Am)
Les sauts de grenouilles (AS) 1 . = gle relais du tigre (AS)

Drole de lion (Am)
Traversée aux
crocodiles (As)

Masque de tigre (Am)
Twister des animaux (As)

Les drapeaux
des animaux (AM)
La danse des zébres (AS)

L'hippotame glacé (am)
La danse des zébres (AS)

z-vous 08h30

Jeudi : @

LE RALLYES DES PISTEURS Papillons colorés (am)
* grand jeu * Lancer de petits singes (AS)

Pattes des animaux (AM) Les animaux enchantés (AM)
Parcours d'agent secret (As) " Sportez-vous bien " (As)

Départ échelonné de 16h30 a 18h30

La cible de la savane (Am)
Le ventre du singe (AS)

Chapeau d'aventurier (AM) Monsieur le Serpent (AM)
La riviere du chateau (As) ‘ Le dos du serpent (As)

Totem magique (AM) Le feu des petits Indiens (Am)
Balle américaine (AS) Cache-cache géant (As)

7. Vendredi SAFARI DES
31 juillet ANIMAUX PERDUS

* grand jeu *

[

Programme non exhaustif, des modifications peuvent y étre apportées.
AM : Activités Manuelles AS : Activités Sportives  JE : Jeux Extérieurs

La main de la girafe (Am)
Balle assise (AS)
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Planning Juillet Jeufosse

Matin
Accueil des enfants 07hoo-9h30
o9h3o0 - 11th30

Les animaux en peinture (Am)
Lundi : .
20 juillet Le diamant de la jungle (AS)

Marg, Mon ]Ol:Jrna|
a'llllll., d'aventurier (Am)
Volcan en éruption (JE)

Le chapeau d'explorateur (am)
Tempéte tropicale (JE)

Rendez-vous 08h30

Jeudi @m

23 juillet
\ /A
A

—— LE PARCOURS DES MYSTERES
24 juillet * grand "eu *

Les perroquets suspendus (AM)
Danse de la savane (JE)

Les animaux en argile (Am)
Le passage des antilopes (JE)

Les chenilles articulées (Am)
29 juilet Le sommeil du crocodile (JE)

La couronne
de la savane (AM)
' . Tous en rythme (JE)

Vendredi KERMESSE
31 juillet DU SAFARI
* grand jeu *
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du lundi 20 au vendredi 31 juillet 2/2

Apreés-midi

Accueil des enfants 13ho0-13h30

13h30 - 16h30

L'écorce sacrée (Am)
L'épervier de la savane (JE)

Le baton de pluie (Am)
Le braconnier (As)

Les masques totems (AMm)
Parcours commando (AS)

40

Retour 17h45

Les petits baobabs (Aam)
La prise du drapeau (JE)

Le mobile des animaux (AM)
Balle en I'air (JE)

L'aventure en forét (JE)

Les colliers totems (Am)
Les deux équipes (JE)

Départ échelonné de 16h30 a 18h30




